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Начало игры
На этой странице вы познакомитесь с началом игры Yo-Kai Watch 2.

Начните новую игру
После запуска игры нажмите любую кнопку, чтобы перейти на экран выбора игры.
Нажмите кнопку «Новая игра», чтобы начать новую игру. Затем нажмите на ячейку
«Запись в дневнике», чтобы начать новую игру там.

Создайте Своего Персонажа
Вы можете играть за Нейта или Кэти. Нажмите «Мальчик», чтобы играть за Нейта,
или «Девочка», чтобы играть за Кэти.

Далее выберите имя для своего персонажа. Официальное имя мальчика — Нейт, а
официальное имя девочки — Кэти, но при желании вы можете дать персонажу
другое имя. Нажмите «Выбрать», чтобы подтвердить имя.

Игра попросит вас подтвердить выбор. Если вы хотите что-то изменить, нажмите
«Нет», чтобы вернуться и внести изменения. В противном случае нажмите «Да»,
чтобы начать игру.

Начало
После того как вы подтвердите свой выбор, начнётся кат-сцена. Так начинается
первая глава, «Исчезающие часы».

Мы используем файлы cookie и другие технологии сбора данных, чтобы обеспечить наилучшее
обслуживание наших клиентов. Вы можете запросить, чтобы ваши данные не передавались третьим

лицам, здесь: Не продавать мои данные.
Последнее обновление страницы: 11 февраля 2023 г.

FINAL FANTASY — зарегистрированная торговая марка компании Square Enix Holdings Co., Ltd.
Как партнер Amazon, я получаю доход от соответствующих покупок.
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Исчезающие Часы
Два загадочных ёкая заставили ваши часы с ёкаями исчезнуть! Как же теперь
подружиться с ёкаями?..

Семейный Выходной
Тебя будит мама. Спустись вниз и поговори с ней. Она напоминает тебе, что нужно
вести дневник, так что не забудь об этом. Нажми X, чтобы перейти в главное меню,
или просто коснись кнопки «Главное меню» на сенсорном экране, затем коснись
«Дневника» и нажми «Да», чтобы сохранить игру.

Затем выйдите на улицу и поговорите с отцом. После ролика вы остановитесь, чтобы
купить пончики.

Два Магазина Пончиков
Вы получите немного денег на покупку пончиков, но вам нужно будет решить, в
каком магазине их купить. В обоих магазинах продаются восемь пончиков по 9
долларов.

После того как вы купите пончики, поговорите с родителями. Они отправят вас
домой. По дороге вы встретите Медведя и Эдди. Они пригласят вас присоединиться
к ним в Треугольном парке, чтобы ловить жуков.

Давайте поймаем жуков!
Сначала иди домой и возьми москитную сетку. Если ты играешь за Нейта, тебе
нужно зайти в дом и выйти через кухню, чтобы добраться до неё. Если ты играешь
за Кэти, можешь просто выйти на задний двор. Москитная сетка лежит снаружи,
прислонённая к забору.
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Затем отправляйтесь в Треугольный парк и поговорите с Нейтом/Кэти. Вы получите
3 порции Чёрного сиропа. Теперь ищите восклицательные знаки на деревьях, кустах
и траве. Проверьте эти места. Проведите стилусом по сенсорному экрану и
коснитесь экрана, когда объектив окажется над жуком. Запустится спиннер.
Попробуйте нажать на кнопку, когда спиннер окажется на одной из жёлтых отметок.
Спиннер остановится там, где он был, когда вы нажали на кнопку, или рядом с этим
местом. Вы можете нажать Y, чтобы использовать чёрный сироп и добавить больше
жёлтых меток, что повысит ваши шансы. Если спиннер остановится на метке, вы
поймаете жука.

После того как вы поймаете трёх жуков, соревнование по их ловле автоматически
завершится. Вы также получите приложение Critter Collection, в котором будут
храниться записи о пойманных вами жуках и подсказки о том, где можно поймать
жуков, которых вы ещё не нашли.

По дороге домой вы почувствуете странное ощущение, исходящее из переулка,
поэтому идите до конца переулка. Затем зайдите в хранилище памяти.

Таинственное Хранилище Памяти
В магазине поговорите с парнем за прилавком. Затем обратите внимание на
блестящий предмет на прилавке. Ник Нэк отдаст вам «Любопытные часы». Вместо
того чтобы взять с вас доллар, он попросит вас выйти на улицу и потратить доллар в
автомате с игрушками. Выйдите на улицу и воспользуйтесь автоматом.

Воссоединившись с Шепотом
Будет ролик, в котором вы воссоединитесь с Шепчущей. После этого отправляйтесь
в «Рыбный дом». Когда вы подойдёте к магазину, Шепчущая объяснит, как
использовать линзу ёкай.

На этом этапе вы можете ловить жуков на деревьях и в траве. Вы можете
заглядывать под синие торговые автоматы, под машины и под дома. Вы также
можете заглядывать в водоёмы на берегу. В этих местах есть шанс найти сверкание,
которое можно проверить, чтобы получить случайный предмет. Вы можете продать
эти предметы в Everymart, а затем потратить деньги на покупки в Everymart или на
газировку в красных торговых автоматах.

Когда вы приблизитесь к Рыбному рынку, Шёпот объяснит, как пользоваться линзой
Йо-Кай и радаром Йо-Кай. Он также добавит приложение «Горячие точки Йо-Кай» на
панель Йо-Кай.

Походите вокруг Рыбного рынка, пока радар ёкаев не достигнет максимального
уровня, затем нажмите Y. С помощью линзы найдите Джибаньяна, который стоит на
углу.



После того как часы ёкай покажут Джибаньяна, поговорите с ним.

Три Друга Воссоединяются
После кат-сцены вернитесь в хранилище памяти. Когда вы обнаружите, что оно
исчезло, возвращайтесь домой. Вскоре Шёпот почувствует присутствие ёкая
поблизости. Проверьте ближайший мусорный бак.

Когда вы смотрите на груду мусора, используйте линзу ёкаев, чтобы найти ёкаев в
этой области. Когда ёкай попытается убежать, перемещайте линзу, чтобы следить за
ним. Когда шкала заполнится, поговорите с Бусидо.

Вскоре вам предстоит сразиться с Брушидо. Когда начнётся битва, нажмите кнопку
«Бой», и Джибаньян автоматически вступит в бой. Вы можете нажать «Ультимейт» в
левом верхнем углу, затем нажать на Джибаньяна и следовать инструкциям на
экране, чтобы Джибаньян использовал свою ультимативную атаку «Яростные
лапы».

После битвы вы подружитесь с брашидо, с которым сражались, и получите
медальон ёкай, в котором можно хранить свои медали. Это добавит приложение
«Медальон» и приложение «Медали» в Yo-Kai Pad. Начнётся следующая глава,
«Высокотехнологичные прятки».

Мы используем файлы cookie и другие технологии сбора данных, чтобы обеспечить наилучшее
обслуживание наших клиентов. Вы можете запросить, чтобы ваши данные не передавались третьим
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Высокотехнологичные прятки
После того как вы найдёте часы Йо-Кай, к вам и Шепоту вернутся воспоминания, и вы
воссоединитесь с Джибаньяном.

Священное Дерево
Шёпот что-то вспоминает о Крэнк-а-Кае и советует тебе отправиться к Священному
дереву на горе Уайлдвуд, так что тебе стоит пойти туда прямо сейчас.

Когда вы выходите на улицу, Шёпот даёт вам три рисовых шарика со сливой.

Исследование
На этом этапе вы не будете встречать случайных ёкаев во время прогулок. Но вы
можете встретить бродячих ёкаев в подземном канале Спрингдейла, если войдёте в
трубу рядом с цветочным магазином. Однако вы, скорее всего, недостаточно
сильны, чтобы сражаться с ними сейчас, и, кроме того, некоторые функции ваших
часов ещё не разблокированы, так что сражаться с этими ёкаями пока небезопасно.

Кроме того, вы можете поискать жёлтые и фиолетовые сундуки, спрятанные по
всему району. Некоторые из них находятся в подземном канале Спрингдейла. Вход в
канал находится рядом с цветочным магазином, а ещё один вход — в восточной
части города, у реки.

«Охотник в джунглях» тоже открыт. Он находится на юго-востоке города. Чем
больше насекомых вы поймаете, тем больше наград получите. Вы можете обменять
их на очки джунглей, которые можно использовать для получения редких

[hide]Содержание

Священное Дерево1.

Исследование1.1.

Навстречу Священному Древу1.2.

Людям Нужна помощь!2.

Профессионал в области Цикад2.1.

Мэтт, не сдавайся!2.2.

Привлечение клиентов2.3.

Пора возвращаться домой2.4.

В парк «Тыквенный пруд»!3.

Охота на Мега-часы4.

https://www.thonky.com/
https://www.thonky.com/guides/
https://www.thonky.com/games/
https://www.thonky.com/utilities/
https://www.thonky.com/news/
https://www.thonky.com/guides/
https://www.thonky.com/yo-kai-watch-2/


предметов. Если вы поймаете редкого жука (когда спиннер остановится на красном
сегменте), вы получите в 5 раз больше очков, чем за обычного жука.

Вы можете зайти в спортзал перед начальной школой и найти там мяч, который сам
по себе подпрыгивает. Используйте линзу Ё-Кая на Ё-Кае. Поговорите с Ё-Каем,
чтобы получить предмет.

Есть ещё одно место, где можно найти ёкаев, — трясущееся дерево к западу от
цветочного магазина.

Навстречу Священному Древу
Чтобы найти Маунт-Уайлдвуд, идите на север мимо школы. Добравшись туда, идите
по тропинке, и вы обнаружите, что дальше идти нельзя. Попробуйте снова пойти на
север, а затем используйте часы ёкаев, чтобы найти ёкая поблизости. Когда ёкай
появится, поговорите с ним, и вы сразитесь с ним. После того как вы победите его,
он пропустит вас.

В святилище вы можете купить талисманы у человека, который там работает.
Каждый талисман стоит 10 долларов. Вы можете использовать талисманы в бою,
чтобы временно повысить характеристики ёкая.

Вы также можете положить 1 доллар в ящик для пожертвований в святилище. Если
вы будете делать это каждый день, то в конце концов появится редкий ёкай. Идите
на северо-восток, чтобы найти Священное дерево.

Когда вы подойдёте к Crank-a-kai, Шёпот объяснит, как он работает. Он также даст
вам очень редкую монету Select-a-coin, с помощью которой вы сможете выбрать
конкретного ёкая, который появится из автомата.

Проверьте Crank-a-kai и используйте Select-a-coin (вы не сможете использовать
другие типы монет, даже если найдёте их), а затем выберите нужного ёкая. Вы
можете выбрать Roughraff, Manjimutt или Tattletell. Нажмите X, чтобы узнать больше о
приёмах каждого ёкая.

Теперь, когда вы воспользовались монетой «Выбери монету», вы найдёте мистера И
к югу от Священного дерева. Если у вас есть часы Yo-Kai Watch 1 и вы использовали
функцию Yo-Kai Cam, чтобы сделать снимок и сохранить его на SD-карте, мистер И
даст вам монету «Выбери монету»+. Вам предстоит выбрать между Комасаном, Ноко
и Бучиньяном. У мистера И можно получить несколько монет Select-a-coin+ (по
одной в день), поэтому каждый раз выбирайте другого ёкая.

Теперь, когда доступны некоторые задания, стали доступны и услуги. Они отмечены
на карте оранжевыми флажками. За услуги вы получите деньги, опыт и бонусные
призы.



Реклама · Продолжить чтение Ниже

Людям Нужна помощь!

Профессионал в области Цикад
Возвращаясь домой, вы встречаете человека, которому нужна помощь. Прежде чем
вы сможете продолжить основную сюжетную линию, вам нужно будет выполнить
три ключевых задания. Они отображаются в меню заданий на панели Yo-Kai.

Чтобы начать первое ключевое задание, поговорите с мужчиной, над головой
которого висит синий речевой пузырь. Он говорит, что ему нужно найти цикаду для
сына на день рождения. Скажите «да», чтобы принять заказ.

Мужчине нужна коричневая цикада, которую, по словам Шёпота, можно найти на
деревьях в этой местности. К югу от вас есть дерево, которое вы можете проверить,
а поблизости есть и другие деревья. Поймайте коричневую цикаду, а затем снова
поговорите с мужчиной. Нажмите на руку, чтобы отдать ему насекомое. После этого
Шёпот добавит приложение «Трофеи» на панель Yo-Kai.

После выполнения задания ваш Йо-кай получит некоторый опыт. Также вы можете
выбрать одну из двух наград. Затем будет бонусная сцена. В зависимости от того,
какую сцену вы получите, вы получите либо "Бинго", которое дает вам средний приз,
либо "Джекпот", который дает вам редкий приз, либо "Бу", который не дает вам
приза.

Реклама · Продолжить чтение Ниже



Мэтт, не сдавайся!

Вы можете посмотреть в меню квестов, где находятся следующие два ключевых
квеста. Следующий ключевой квест находится на школьном дворе Спрингдейла.
Идите на юг, чтобы покинуть Маунт-Уайлдвуд. Школьный двор находится
неподалёку. Найдите на карте синий флажок, чтобы найти человека, с которым
нужно поговорить для выполнения квеста.

Поговорите с Дэниелом, чтобы начать квест. Вам нужно будет найти ёкая.
Используйте линзу ёкая, чтобы найти его. Он находится рядом с сеткой для ворот.
После того как вы обнаружите ёкая, поговорите с ним, чтобы сразиться. После
победы поговорите с Мэттом, чтобы завершить квест.

После выполнения этого задания вы сможете использовать целевые метки и
предметы в битвах с ёкаями. Целевые метки позволяют выбрать конкретного ёкая в
качестве цели. Предметы позволяют использовать их как на своих, так и на
вражеских ёкаях. Дайте вражескому ёкаю немного еды, чтобы повысить
вероятность того, что он станет вашим другом. Вы даже можете использовать
предметы до того, как нажмёте «Сражаться» в центре сенсорного экрана во время
битвы.

Привлечение клиентов
Этот квест находится в торговом центре Everymart Uptown, который расположен к
югу от школы. На карте он обозначен просто как «Магазин».

Зайдите внутрь и поговорите с парнем за стойкой, чтобы начать квест. Затем
выйдите на улицу. Шёпот почувствует поблизости сильного ёкая, так что
используйте линзу ёкая, чтобы найти его.



Появится панель с вопросами. Проверьте её, чтобы пройти тест. Если вы не знаете
ответа, просто нажмите «Отмена», и Шептун подскажет вам ответ: «Хангрампс».

Иди домой и подойди к своей кухне. Затем используй линзу ёкай рядом с
холодильником, чтобы найти Хангрампса. Он хочет рисовый шарик, так что, если у
тебя ещё остались, дай ему один. Если нет, сходи в магазин и купи один, а потом
принеси его домой и отдай Хангрампсу.

Затем вернитесь в круглосуточный магазин и проверьте круг на земле, после чего
скажите «Да», чтобы вызвать Хангрампса. После этого зайдите в магазин и
поговорите с продавцом, чтобы завершить квест.

Реклама · Продолжить чтение Ниже

Пора возвращаться домой
После этого вы сможете подружиться с ёкаями. Когда вы выйдете на улицу, радар
ёкаев может среагировать на присутствие ёкаев поблизости. Чаще всего они
прячутся на деревьях, под машинами и в других укромных местах.

Вы также можете отправиться в закоулки, такие как «Подиум» к северу от
«Эвримарта», «Заброшенный переулок» к востоку от школы, «Тёмный переулок» за
«Рыбным местом» и «Подземный водный путь Спрингдейла», у которого в этом
районе есть несколько входов. В этих местах бродят ёкаи, с которыми вы можете
подружиться.

Когда будете готовы, возвращайтесь домой.



В парк «Тыквенный пруд»!
На следующий день выйдите на улицу и идите на восток в сторону Бризи-Хиллс.
После ролика идите в парк Горд-Понд и поговорите с Эдди.

Охота на Мега-часы
После того как ворона заберёт часы, отправляйтесь на запад, чтобы найти её.
Поговорите с Эдди.

Затем идите на юг и найдите лестницу слева. Спуститесь по ней и подождите, пока
Валкаппа не выбросится на берег, а затем попытайтесь заговорить с ним.

Затем используйте линзу Ёкай на Мега-часах и поговорите с найденным вами Ёкаем.

Затем следуйте за Йоинком. Когда он остановится, поговорите с ним. Затем идите в
парк, куда ушёл кот, и подойдите к нему. Далее кот направится на запад, в Аптаун
Спрингдейл, так что идите туда и найдите кота в окрестностях. Когда Шёпот скажет,
что вы можете перелезть через забор, заберитесь на кирпич, а затем следуйте за
котом. Спуститесь с забора, чтобы последовать за котом во двор, и подойдите к
нему.

Когда кошка убежит, идите в конец переулка рядом с круглосуточным магазином и
следуйте за кошкой.

Идите на восток по подиуму. По пути вы встретите нескольких ёкаев. Вы можете
дать им еду во время битвы, нажав «Предметы», выбрав еду и нажав «Использовать
на противнике». Это повысит вероятность того, что ёкай подружится с вами после
битвы.

В восточной части подиума вы найдёте кота. Поговорите с ним. Теперь вам
предстоит сразиться с Йоинком. Если один из ваших ёкаев воодушевится, поверните
колесо, чтобы вывести его из первого ряда, затем нажмите «Очистить» и следуйте
инструкциям на экране, чтобы очистить ёкаев. После этого вы можете повернуть
колесо, чтобы вернуть ёкаев в бой, если хотите.

После того как вы победите Йонка, спуститесь в канализацию. Идите по камням
налево, затем поверните на юг. Продолжайте идти на юг, пока шкала Йо-кай-часов
не заполнится, затем используйте Йо-кай-линзу, чтобы найти спрятанного Йо-кай.
Поговорите с ним, и вам придётся сразиться.

После победы вы подружитесь со Свелтоном и вернёте часы Эдди. На этом глава
заканчивается и начинается следующая: Школа — странное место.

https://www.thonky.com/yo-kai-watch-2/school-is-strange
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Школа - это Странно
Вы забыли в школе летнее домашнее задание и идёте туда за ним.

Я забыл сделать домашнее задание!
Идите на север от своего дома и дойдите до начальной школы Спрингдейл. Затем
идите на восток, в учительскую, и поговорите с мистером Джонсоном, чтобы
получить школьные ключи.

Затем идите на запад и поднимитесь по лестнице. Затем идите на восток и войдите в
класс. Проверьте, нет ли на парте вашего домашнего задания.

После этого появится Баку, и вам придётся сразиться с ним. После этого Баку станет
вашим другом.

Затем выйдите на улицу. Там будет кат-сцена.

Гигантская Тень В Школе
После этого вы окажетесь у себя дома. Мама просит вас помыть руки, поэтому
идите налево и подойдите к раковине, а затем выберите вариант «Помыть руки».
Затем поговорите с мамой.

Начнётся мини-игра. Нажмите на правильную тарелку (или нажмите
соответствующую кнопку), когда жёлтое кольцо вокруг тарелки на верхнем экране
станет оранжевым. Вы можете получить награду, если правильно рассчитаете время
и наберёте много очков.
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После этого вы автоматически отдохнёте.

На следующий день поговорите с Джибаньяном, чтобы получить новое приложение
для вашего Yo-Kai Pad.

Выйдите на улицу и идите на юго-запад к выходу, который ведёт в Блоссом-Хайтс.

В Блоссом-Хайтс отправляйтесь в часовой магазин. Он находится к северу от
станции. Подойдя к нему, вы встретите детектива Холдита, который добавит
приложение Yo-Criminals на ваш Yo-Kai Pad. Если вы увидите на улице Yo-Kai, бегите
за ним, чтобы попытаться его поймать.

Теперь попробуйте зайти в Timers & More. На двери будет висеть табличка «Сейчас
вернусь», и кто-нибудь скажет вам, что владелец, мистер Гудсайт, был в поместье
Уэйфарер.

Отправляйтесь на запад, чтобы найти поместье Уэйфарер. Поговорите с хозяином,
чтобы узнать, что мистер Гудсайт отправился в музей Тыквенного пруда. Прежде
чем вы уйдёте, хозяин попросит вас стать управляющим поместья Уэйфарер, куда
ёкаи могут попасть по StreetPass. Хозяин добавит приложение «Друзья» на ваш
планшет с ёкаями.

Теперь идите на восток, пока не дойдёте до района Бризи-Хиллс. Зайдите в музей
«Тыквенный пруд». Пройдите в заднюю часть вестибюля и поднимитесь по
лестнице, затем войдите в комнату слева. Мистер Гудсайт находится в южной части
комнаты. Поговорите с ним. Он говорит, что поможет вам, когда вернётся в свой
магазин.

Жители Спрингдейла
Прежде чем вы сможете встретиться с мистером Гудсайтом в Timers & More, вам
нужно выполнить несколько ключевых заданий. Но прежде чем приступить к ним,
спуститесь вниз, и вы встретите Диану Гейтли, которая попросит вас встретиться с
ней в хранилище. Идите направо от лестницы и пройдите через дверь. Поговорите с
Дианой Гейтли, чтобы начать ключевое задание «Врата прихоти».

Ворота Причуды
Диана просит вас пройти через Врата Причуды на внешней стене музея и принести
глобус Врат. Выйдя из музея, идите направо. Шёпот скажет вам использовать линзу
Йо-Кай, чтобы найти Врата Причуды, так и сделайте. Затем проверьте их и выберите
вариант «Войти».

Внутри подойдите к двум Йо-Каям, чтобы сразиться с ними. Победите их обоих, и вы
получите Глобус Врат. Заберите Глобус Врат и выйдите через дверь.



Вы окажетесь рядом с Тыквенным прудом. Поговорите с мистером И, чтобы открыть
ближайшую дверь. Вы можете зайти внутрь и посмотреть на свои трофеи.

Затем вернитесь в музей и поговорите с Дианой Гейтли в хранилище. Отдайте ей шар
Врат. Она попросит вас найти другие шары Врат, чтобы попытаться открыть врата в
хранилище.

Реклама · Продолжить чтение Ниже

Официально Официально!
Этот квест проходит в общественном центре, который находится рядом с начальной
школой Спрингдейл.

Чтобы начать квест, поговорите с мистером Стиклером в общественном центре. Он
даст вам приложение Battle.

С помощью боевого приложения создайте хотя бы одну официальную команду, а
затем снова поговорите с мистером Стиклером. Сразитесь с ним, чтобы завершить
квест. Он также даст вам приложение для обмена медалями.

Бам-Бум! Слияние!

Отправляйтесь в храм в Блоссом-Хайтс и поговорите с мистером Дзеном. Он
попросит вас подружиться с Эйком, которого можно найти в Блоссом-Хайтс. В
Блоссом-Хайтс также есть кондитерская, где можно купить конфеты — любимое
лакомство Эйка. Как только вы приведете Эйка, мистер Дзен даст вам «Вес баффа».



После завершения квеста вы можете объединить Эйк с Весом Баффа, чтобы
получить Пэйн.

Таймеры и не только
Теперь вернитесь в Timers & More и поговорите с мистером Гудсайтом. Он просит вас
сходить в Chloro-Phil Good и принести ему немного древних трав. Аптечный магазин
находится в южной части Блоссом-Хайтс.

После того как вы добудете древние травы и отдадите их мистеру Гудсайту,
возвращайтесь домой, поднимитесь наверх и проверьте кровать, а затем выберите
«Спать до утра». Вместо того чтобы спать до утра, Баку позволит вам бодрствовать
ночью.

Сначала идите на запад, в Блоссом-Хайтс, затем на юг, в Шопперс-Роу. Чтобы
попасть в Whatta Find, нужно пройти по Флауэр-Роуд (крытой торговой зоне в центре
Шопперс-Роу), а затем выйти через восточный выход. Идите на восток по переулку,
затем войдите в Whatta Find.

Чтобы получить профессиональную отвёртку, поговорите с парнем за стойкой на
первом этаже.

Когда вы выйдете на улицу и пройдёте через ворота справа, начнётся «Время
ужаса». Побродите вокруг, пока не появится выход, затем идите к нему. Старайтесь,
чтобы вас не заметил ни один ёкай. Когда вы подойдёте к двери, начнётся ролик.
После этого вы сможете использовать Они Кранка-кай.

После этого вам нужно отправиться на север, в Блоссом-Хайтс, затем в Таймеры и
прочее и поговорить с мистером Гудсайтом. После ролика ваши часы будут
улучшены до ранга D.

Реклама · Продолжить чтение Ниже



Повышение в звании!
Идите на восток в Аптаун Спрингдейл, затем направляйтесь в начальную школу.
Пройдите через дверь справа, чтобы попасть в школу. После кат-сцены идите
налево, пока не начнётся другая кат-сцена. После этого продолжайте идти налево, но
не попадайтесь под капсулы. Откройте крайнюю левую дверь и поднимитесь по
лестнице.

Идите направо, при желании откройте сундук с сокровищами и продолжайте идти
направо, прячась в классах, чтобы не попасть в капсулы. Затем поднимитесь по
лестнице в центре коридора.

На третьем этаже идите направо, избегая капсул. Если вы оказались заперты в
классе, следуйте инструкциям, чтобы открыть дверь. Продолжайте идти против
часовой стрелки по третьему этажу, а в конце поднимитесь по лестнице.

Странные события в школе
Здесь есть Айпо, так что воспользуйтесь им, чтобы сохранить игру и при желании
поменять Йо-Кая местами. Затем пройдите через дверь справа и поверните направо,
чтобы начать кат-сцену.

Дерзкие Кости
Теперь вам предстоит сразиться с Гатчи Боунсом. Наводите прицел на бинты на
груди Гатчи Боунса, пока они не развяжутся, а затем цельтесь в сердце. Гатчи Боунс
часто вдохновляет ваших йо-каев, поэтому обязательно переводите их в задний ряд,
чтобы вы могли их очистить.

После битвы будет кат-сцена. Так начинается следующая глава, «Отправляемся в
Харрисвилл!»
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обслуживание наших клиентов. Вы можете запросить, чтобы ваши данные не передавались третьим

лицам, здесь: Не продавать мои данные.
Последнее обновление страницы: 11 февраля 2023 г.

FINAL FANTASY — зарегистрированная торговая марка компании Square Enix Holdings Co., Ltd.
Как партнер Amazon, я получаю доход от соответствующих покупок.
© 2025 Thonky.com | Политика конфиденциальности | О Thonky.com

https://www.thonky.com/yo-kai-watch-2/lets-go-to-harrisville
https://www.thonky.com/yo-kai-watch-2/lets-go-to-harrisville
https://www.thonky.com/
https://www.thonky.com/globalpriv.php
https://www.thonky.com/about/


Руководства по игре ThonkyРуководства по игре Thonky GuidesGuides PlayPlay UtilitiesUtilities NewsNews

Руководство / Прохождение Yo-Kai Watch 2: Костлявые духи, мясистые души и призраки-экстрасенсы / Давайте поедем в Харрисвилл!

Давайте поедем в Харрисвилл!
После того как вы победили Гасти Боунса на крыше школы, гигантский йо-кай,
похожий на кота, хочет, чтобы вы отправились в Харрисвилл.

Направляюсь в Харрисвилл
Спустись вниз и поговори с мамой. Затем выйди на улицу, иди на запад в сторону
Блоссом-Хайтс, а потом на юг в сторону Шопперс-Роу. Поговори с одним из
продавцов пончиков и купи пончики. Затем возвращайся домой. Ты автоматически
отдохнёшь.

На следующий день поговори с обоими родителями. Затем выйди на улицу.

Идите на юг, в центр Спрингдейла, затем на центральный вокзал Спрингдейла.
Подойдите к турникетам с левой стороны и купите дневной проездной. Следующий
поезд отправляется в Форчун-Плейс, так что садитесь в поезд через открытую
дверь. После поездки вы автоматически выйдете из поезда. На табличке будет
написано, что следующий поезд отправляется в Харрисвилл, так что садитесь в
следующий поезд.

Во время поездки на поезде вас спросят, хотите ли вы выйти. Каждый раз отвечайте
«нет». Вы автоматически выйдете из поезда на нужной станции.

В Харрисвилле вы можете исследовать окрестности, чтобы найти спрятанные
сундуки с сокровищами и новых йо-каев.

В противном случае сверьтесь с расписанием автобусов перед станцией и решите
дождаться автобуса. Когда он приедет, решите поехать на нём.

Когда ты приедешь, бабушка тебя встретит. Следуй за ней. Она остановится у
тележки. Поговори с бабушкой, когда она остановится. Потом она снова
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остановится, так что поговори с ней. Посмотри на дверь магазина, в который она
заходит, а потом поговори с ней. Поговори с ней ещё раз, когда она будет стоять
рядом с продавщицей.

Затем выйди из магазина вместе с бабушкой и следуй за ней до дома. Когда она
остановится, поговори с ней.

После этого зайдите в дом бабушки и осмотрите алтарь слева. Отдав дань уважения,
приступайте к выполнению ключевых заданий.

Настоящая игра в прятки
Чтобы начать это задание, поговорите с ребёнком на рисовых полях возле дома
бабушки. Затем побегайте по рисовым полям в поисках детей. Когда вы подойдёте
достаточно близко, поговорите с ребёнком, чтобы поймать его/её. Один ребёнок
прячется за статуей в юго-западной части полей.

Найдите шестерых детей за две минуты, чтобы пройти квест.

Секреты магии души

Чтобы начать это задание, отправляйтесь в храм в западной части Харрисвилля.
Отдайте Великому монаху побег бамбука. Если у вас его нет, купите его в магазине
«Горный рынок» к востоку от храма.

После того как вы отдадите ему бамбуковый побег, вы узнаете, как создавать Камни
души. После завершения квеста вы можете поговорить с Великим монахом о
создании Камней души, если захотите.

Отправляйтесь в северо-западную часть Харрисвилля и поговорите с Валкаппой,
чтобы начать квест.

Чтобы завершить квест, вам нужно победить трёх Фиджефантов. Они относятся к
рангу D, поэтому используйте часы Йо-Кая, чтобы найти Йо-Кая ранга D в водоёмах.

После того как вы победите трёх Фидгефантов, поговорите с Валкаппой, и он даст
вам удочку.

Идите на юг вдоль западного берега реки и найдите место для рыбалки. Нажмите на
рыбу, которая не блестит, а затем вращайте катушку так, чтобы индикатор находился
в середине шкалы. Когда индикатор станет жёлтым, вращайте катушку как можно
быстрее, чтобы поймать рыбу. Поймав трёх карпов, поговорите с Валкаппой, чтобы
завершить квест.

Реклама · Продолжить чтение Ниже



Крик о помощи
Отправляйтесь на северо-запад от Харрисвилля и идите на север к горе Миддлтон.

Идите направо от Айепо и двигайтесь на север, затем поднимитесь по лиане. Идите
оттуда на северо-запад и поднимитесь по лиане. Затем идите на юг и откройте
сундук с сокровищами, после чего поговорите с зеркалом слева. Мирапо
подружится с вами, и вы сможете поговорить с любым Мирапо, чтобы
переместиться к другому Мирапо, с которым вы уже разговаривали.

Восхождение на гору Миддлтон
Поднимитесь на вершину горы Миддлтон. После кат-сцены используйте часы Йо-
Кай, чтобы найти Йо-Кая, который блокирует дождь, затем отойдите в сторону и
поговорите с ним.

Поехали к бабушке
Поговорите с Мирапо у подножия горы, чтобы переместиться в дом бабушки.
Поговорите с бабушкой, чтобы начать мини-игру «Ужин». Коснитесь
соответствующего экрана или нажмите соответствующую кнопку, когда контур
блюда станет оранжевым.

После ролика выйдите на улицу и бегите направо, затем на север, в сторону туалета.

Затем подойдите к входной двери дома и поговорите с ёкаем, над головой которого
висит красный речевой пузырь. Вам предстоит сразиться со Снобетти.

После того как вы победите Снобетти, вы узнаете о соперничестве между Флешами
и Бони среди йо-каев.



Возвращайся в бабушкин дом, проверь свою кровать и ложись спать.

На следующий день спуститесь вниз и поговорите с бабушкой. Затем выйдите на
улицу и зайдите в сарай, куда исчез гигантский пончик. После этого используйте
часы Йо-Кая на двери сарая, чтобы вызвать Йо-Кая. Поговорите с этим Йо-Каем.
Затем вам предстоит сразиться.

Меганян и Ховернян
После того как вы победите Меганяна, он превращается в Ховерняна и объясняет,
что с ним произошло. На этом глава заканчивается и начинается следующая глава.

Мы используем файлы cookie и другие технологии сбора данных, чтобы обеспечить наилучшее
обслуживание наших клиентов. Вы можете запросить, чтобы ваши данные не передавались третьим

лицам, здесь: Не продавать мои данные.
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Верните время на 60 лет назад!
После того как вы победите Меганяна, Ховернян использует Камень времени, чтобы
отправить вас на 60 лет назад и помочь вашему деду.

Это было 60 лет назад?
Зайдите в дом бабушки. После этого выйдите на улицу, и начнётся кат-сцена. Затем
идите на север от ручья, затем на запад и перейдите по деревянному настилу на
южный берег ручья. Идите на запад в лес. Идите на север, чтобы попасть на
секретную базу.

После кат-сцены проверьте стол в левой части секретной базы, чтобы увидеть
планы Натаниэля/Кенни по созданию часов Yo-Kai.

Злой Йо-кай
Теперь вам нужно отправиться в Timers & More, в храм Маунт-Уайлдвуд и на
металлургический завод Спрингдейл, чтобы получить детали, которые нужны
Натаниэлю/Кенни для того, чтобы часы Йо-Кая могли видеть злых Йо-Каев.

Создание часов Yo-Kai
Идите на юго-восток, чтобы добраться до станции Харрисвилл. После ролика идите
налево от станции и используйте линзу Ё-кай, чтобы найти ёкая. Поговорите с ним,
чтобы подружиться с Мирадоксом.

После этого поверните направо и войдите на станцию. Заплатите 3 доллара за
билет.

Часть металлургического завода
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В Олд-Спрингдейле идите налево, затем вниз, потом направо и подойдите ко входу в
Спрингдейлскую металлургическую компанию. После ролика идите на восток и
поговорите с Ником Нэком. Он даст вам таинственный мрамор.

Дверь в Металлургический завод находится над вами. Проверьте дверь, чтобы
войти.

После того как смог-ёкай исчезнет, обойдите здание в поисках предметов, которые
двигаются сами по себе. Проверьте их. В конце концов вы увидите статую на
возвышении в верхней средней части здания. Проверьте её, и вам придётся
сразиться. После победы квест будет завершён.

Часть Святилища
Отправляйтесь на север к святилищу Маунт-Уайлдвуд. Поднимитесь к зданию
святилища и используйте свои часы Ё-кай в правом нижнем углу святилища, чтобы
найти Ё-кай. Поговорите с Комадзиро.

Затем идите на юг, к бульвару Галлерия, где в настоящее время находится Флауэр-
роуд в районе Шопперс-Роу. Идите в нижнюю часть бульвара Галлерия и выходите
через восточный въезд. Затем идите на восток и найдите храм лисы.

Затем вернитесь в храм Маунт-Уайлдвуд и поговорите с Комадзиро. Он даст вам
Вихревой колокол.

Таймеры и многое другое

Отправляйтесь на северо-запад, чтобы найти магазин Timers & More. Зайдите внутрь
и поговорите с мистером Гудсайтом. Затем отправляйтесь на железнодорожную
станцию и на поезде вернитесь в Харрисвилл. Используйте Мирадокс, чтобы
вернуться в своё время.

Из современного Харрисвилля сядьте на поезд до Форчун-Пойнт, затем пересядьте
на центральную линию. Попробуйте дождаться экспресса, если хотите совершить
более короткую поездку. Сойдите с поезда на центральном вокзале Спрингдейла. На
станции поговорите с Мирапо в правом верхнем углу.

В центре Спрингдейла зайдите в рестораны к западу от вокзала и выберите Belly
Buster Curry. Поговорите с девушкой за стойкой. Она даст вам Хекапеньо.

Вернитесь на станцию Спрингдейл и поговорите с Мирапо, чтобы вернуться в дом
бабушки. Затем спуститесь к автобусной остановке и сядьте на автобус до станции
Харрисвилль. Когда приедете, подойдите к Эйпо и поговорите с ближайшим Мирапо.
Затем идите налево и поговорите с Мирадоксом, чтобы вернуться в прошлое.

Затем отправляйтесь на вокзал Харрисвилля и сядьте на поезд до Спрингдейла.
Вернитесь в Timers & More и поговорите с мистером Гудсайтом.



Моксимус и Болд Башер
Получив первоклассные часы, возвращайтесь на поезде на станцию Харрисвилля, а
затем поговорите с Мирапо, чтобы отправиться в Харрисвилль. Отправляйтесь на
секретную базу Натаниэля/Кенни, чтобы завершить эту главу.

Мы используем файлы cookie и другие технологии сбора данных, чтобы обеспечить наилучшее
обслуживание наших клиентов. Вы можете запросить, чтобы ваши данные не передавались третьим
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Часы Yo-Kai, модель Zero
Собрав детали, необходимые Натаниэлю/Кенни для создания часов Йо-Кай, он дарит
вам модель Zero.

Часы Yo-Kai, модель Zero
Натаниэль/Кенни отдаёт вам «Зеро», но потом убегает. Выйдите на улицу. Идите на
юг и поговорите с Ховерньяном на мосту.

Крышки для бутылок с молоком
Отправляйтесь на северо-запад и проверьте, не превратился ли Фокс Каппа в
камень. Поняв, что в прошлом проклятие было слишком сильным, а в настоящем —
слабее, Ховерньян отдаёт вам крышки от молочных бутылок с именами друзей-
ёкаев Натаниэля/Кенни и просит вас отправиться в настоящее, чтобы снять
проклятие с этих ёкаев.

Окаменевший Йо-Кай
Отправляйтесь на юго-восток региона и используйте Мирапо, чтобы
телепортироваться на станцию Харрисвилл. Затем используйте Мирадокс на
станции, чтобы вернуться в настоящее время.

Вернёмся в настоящее: используйте Мирапо, чтобы телепортироваться в дом
бабушки в Харрисвилле.
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Найди Гноми!
Поговорите с Гномиком возле алтаря в доме бабушки. Он даст вам подсказку.
Выйдите на улицу и проверьте дымоход с правой стороны дома. Затем вернитесь и
поговорите с Гномиком.

Найдите Фок Каппа!

Идите на северо-запад от дома бабушки в Харрисвилле, к тому месту на реке, где вы
раньше нашли статую Фокс Каппы. Проверьте статую. Победите Фокс Каппу в бою, и
он станет вашим другом.

Найди Паллизол!
Идите на север от дома бабушки в Харрисвилле до горы Миддлтон. Идите на север,
и начнётся кат-сцена.

Идите на север и поднимитесь по лиане, затем идите на северо-запад в сторону
каньона Цикада. Идите на север и поднимитесь по двум лианам, затем поверните
направо и спрыгните с обрыва. Поднимитесь по лиане направо, затем перейдите
через бревно. Следуйте по тропинке, чтобы найти статую Паллисола. Проверьте её.

Найдите Predictabull!

Отправляйтесь в Храм Добродетели, расположенный к западу от дома бабушки в
Харрисвилле, и поговорите с мужчиной у входа. Он скажет вам, что статую видели в
Превосходной башне.

Используйте Мирапо, чтобы телепортироваться в «Эвримарт» в Бризи-Хиллс, если
вы разбудили Мирапо там. Если нет, телепортируйтесь на центральный вокзал
Спрингдейла, затем идите на север в Аптаун-Спрингдейл, затем на восток в Бризи-
Хиллс и продолжайте идти на восток, пока не доберётесь до «Превосходной башни».
Если вы не можете телепортироваться на центральный вокзал Спрингдейла, вам
придётся доехать на автобусе до Харрисвилля, а затем сесть на поезд на станции
Харрисвилля. Не забудьте разбудить Мирапо, когда доберётесь туда. Затем следуйте
инструкциям, приведённым в начале этого абзаца, чтобы добраться до
Превосходной башни.

В районе Превосходной башни идите на север, чтобы найти башню. Обязательно
разбудите Мирапо, когда доберётесь до места. Зайдите внутрь. Поднимитесь наверх
и поговорите с рабочим, который стоит у лифта. Затем используйте линзу Ё-кай,
чтобы найти спрятанного Ё-кая. Поговорите с ним и победите его в бою. Затем
поговорите с рабочим.



Пройдите в лифт. Идите на северо-запад от смотровой площадки и осмотрите
статую.

Реклама · Продолжить чтение Ниже

Переходите на ранг С!
Если вы хотите найти Мермедейн, вам нужно будет улучшить свои часы до ранга C.
Для этого отправляйтесь в «Таймеры и не только» в Блоссом-Хайтс и поговорите с
мистером Гудсайтом, чтобы начать квест. Идите на северо-восток в Блоссом-Хайтс,
чтобы найти Старый особняк. Он находится за магазином сладостей.

В особняке вам нужно найти конкретных ёкаев с синими флагами над головами.
Случайные ёкаи, похожие на красное пламя на карте, не засчитываются в квесте! В
особняке пройдите через дверь справа, затем откройте раздвижную дверь справа и
поговорите с рулевым, чтобы сразиться с ним.

Вернитесь в особняк и пройдите в большую комнату в центре. Пройдите через
большую дверь в задней стене. Затем пройдите через северо-западную дверь с
глазом. Поднимитесь по лестнице слева, затем идите направо и поговорите с
Лафалоттой, чтобы сразиться.

Оттуда идите на север и спуститесь по лестнице. Затем идите на восток и откройте
раздвижную дверь, идите на юг и восток, а затем на север к пруду и сразитесь с
Слайсенрайсом.

После этого вернитесь в раздел «Таймеры и не только» и поговорите с мистером
Гудсайтом, чтобы получить часы ранга C.



Реклама · Продолжить чтение Ниже

Найди русалку!
Отправляйтесь в школу, расположенную к юго-востоку от дома бабушки в
Харрисвилле. Войдите в здание школы и поверните направо. Зайдите в туалет и
используйте линзу Ё-кай, чтобы найти спрятанную Ё-кай. Поговорите с ней. Затем
выйдите на улицу и поговорите с ней. Согласитесь поиграть в прятки. Проверьте
правый верхний и правый нижний углы школьного двора. Остальных найти будет
проще.

После того как вы выиграете в прятки, Туалетта скажет вам, что Мермейд находится
в Сан-Фантастико. Туда можно добраться на поезде. Самый короткий путь — доехать
до станции Харрисвилл и сесть на поезд до Форчун-Плейс, а затем пересесть на
Центральную линию, идущую в сторону Сан-Фантастико.

В Сан-Фантастико идите на юго-восток, чтобы добраться до пляжа, где рыбачит
рыбак. Идите на север по этому пляжу, чтобы найти вход в пещеру. Используйте
часы ранга C, чтобы открыть ворота. (Если у вас нет часов ранга C, прочтите
предыдущий раздел.)

Пройдите через пещеру, и вы встретите Виглина. Идите дальше по пещере, пока
Шёпот что-то не почувствует. Затем используйте линзу Йо-Кай, чтобы найти скрытую
перегородку. Правильный ответ — Виглин.

Реклама · Продолжить чтение Ниже



Чтобы продолжить, вам нужно подружиться с Виглином. Рядом с этой доской всегда
будет появляться Виглин, и если вы победите его, не подружившись с ним, то можете
просто подождать здесь, пока появится другой. Если у вас возникли трудности, вы
можете отправиться в Мирапо и телепортироваться в Шопперс-Роу, чтобы купить
рамен в местной лавке. Рамен — любимое блюдо Виглина.

После того как вы подружитесь с Виглином, если вы ещё этого не сделали, введите
правильный ответ в поле для подсказок, а затем вызовите Виглина в горячую точку
перед полем для подсказок. Затем поговорите с Виглином, и он снизит уровень воды
в пещере.

После того как вы спустите воду, вы можете отправиться на юго-запад, чтобы найти
ещё одну скрытую перегородку. На этот раз ответ — Степпа. Чтобы продолжить, вам
нужно подружиться со Степпой. К счастью, Степпа всегда находится в южной части
пещеры. Съешьте рамен (его можно купить в «Рамене Северного Ветра» на Шопперс-
Роу), чтобы повысить свои шансы подружиться с ним.

После того как вы подружитесь со Степпой, вызовите его на доску объявлений, а
затем поговорите с ним. Он поднимет уровень воды, изменив маршрут.

Идя по тропинке, вы встретите ещё одного йо-кая из морских водорослей. Вам
нужно будет подружиться и с ним. Его зовут Рит. Если он не присоединится к вам
после битвы, просто оставайтесь на месте и ждите, пока он появится снова, чтобы
вы могли попробовать ещё раз.

Впереди ещё одна перегородка, и Рит — правильный ответ. Призовите Рит и
поговорите с ней.



После того как она спустит воду, спрыгните со скалы и идите на север. Проверьте
статую. Капитан Крэш нападёт.

Капитан Крэш
У него нет нескольких целей, в которые можно воткнуть булавку, как у других
боссов. Просто атакуйте его. Через некоторое время он достанет штурвал. Когда он
его раскрутит, ваши ёкаи начнут хаотично вращаться, и вы не сможете их вращать.

Мокси! Мокси!
После того как вы снимете проклятие с пяти ёкаев, используйте Мирапо, чтобы
добраться до станции Харрисвилл, а там используйте Мирадокс, чтобы отправиться
в прошлое. Затем используйте Мирапо, чтобы телепортироваться в Харрисвилл.

Отправляйтесь на северо-запад к секретной базе Натаниэля/Кенни и поговорите с
Ховерньяном. Затем вам предстоит сразиться с боссом.

Родственники и Джин
Сёстры могут возвращать друг друга к жизни, поэтому после победы над одной из
них вам нужно быстро победить и другую. Старайтесь поддерживать уровень
здоровья обеих сестёр примерно на одном уровне, меняя целевую булавку после
атак.

После того как вы их победите, начнётся кат-сцена. Затем начнётся следующая
глава, «Буря пришла!».

Мы используем файлы cookie и другие технологии сбора данных, чтобы обеспечить наилучшее
обслуживание наших клиентов. Вы можете запросить, чтобы ваши данные не передавались третьим
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Шторм Уже Здесь!
Сняв проклятие с друзей Натаниэля/Кенни, вы сможете победить Кина и Джин с
помощью Натаниэля/Кенни.

Джибаньян возвращается домой

Секрет Джибаньяна
После того как Джибаньян уйдёт, поговорите с Шепчущей, а затем выйдите на улицу.
По пути вы можете поговорить с мамой, чтобы одновременно начать ещё одно
ключевое задание.

Выйдя на улицу, идите на запад и поговорите с Комасаном, чтобы узнать, что
Джибаньян прошёл мимо пекарни. Затем идите в пекарню и поговорите с Ноко,
чтобы узнать, что Джибаньян пошёл к реке. Затем идите на северо-запад к реке и
двигайтесь в сторону школьниц.

После кат-сцены спуститесь вниз и посмотрите ещё одну кат-сцену. На следующий
день спуститесь вниз и поговорите с Эми. Скажите «мяу», чтобы присоединиться к
ней. На следующий день сделайте то же самое.

После кат-сцены квест считается завершённым.

По стопам отца

Чтобы начать это задание, поговорите со своей мамой. Затем отправляйтесь на
станцию «Саншайн» в Блоссом-Хайтс и купите дневной проездной. Идите направо, и
дежурный на станции скажет вам, что нужно проверить станцию «Спринг». Здесь вы
можете сесть на поезд или просто выйти на улицу и телепортироваться на
центральный вокзал Спрингдейла. Затем сядьте на поезд Центральной линии и
доезжайте до станции «Спринг».
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Поговорите со станционным смотрителем на станции Спринг, и он посоветует вам
заглянуть в Форчун-Плейс. После этого вы можете поговорить с ним, чтобы начать
квест «Все на борт». Вернитесь на поезде на центральный вокзал Спрингдейла,
выйдите и сядьте на экспресс Центральной линии до Форчун-Плейс или на поезд
Центральной линии до Сан-Фантастико и выйдите в Форчун-Плейс.

Поговорите с дежурным на станции Форчун-Плейс. В этот момент вы понимаете, что
ваш отец, возможно, вообще не оставлял конверт в поезде. Вы можете сесть на
экспресс Центральной линии до станции Спрингдейл или на местный поезд до
станции Спринг и выйти на центральной станции Спрингдейла.

Выйдите на улицу и идите на юго-запад к офисному зданию вашего отца.
Поднимитесь на лифте на 7-й этаж. Поговорите с отцом, который стоит возле
лифтов. Шёпот рекомендует подружиться с Флашбеком. Его можно найти в Сан-
Фантастико.

Реклама · Продолжить чтение Ниже

Любимая еда Флашбэка — соба, которую трудно найти. В ясную погоду ищите
доставщика собы, который ездит на велосипеде по Аптаун-Спрингдейлу, Шопперс-
Роу или Сан-Фантастико. Следуйте за ним, и в конце концов он уронит немного собы.
Затем вы можете телепортироваться с помощью Мирапо в другое место, вернуться
туда, где вы нашли доставщика собы, и снова следовать за ним, чтобы получить ещё
немного собы. Вы можете продолжать делать это, чтобы получить столько собы,
сколько вам нужно.

https://en.wikipedia.org/wiki/Soba


Флашбек — ёкай ранга D. В Сан-Фантастико на юго-западе можно найти скрытую
мастерскую. Там часто появляется Флашбек.

После того как вы подружитесь с Флашбеком, вернитесь в офисное здание в центре
Спрингдейла, поднимитесь на лифте на 7-й этаж и поговорите с отцом. Он скажет,
что ходил в банк Пигглстона, в магазин велосипедов, а затем с Саншайн-стейшн на
центральный вокзал Спрингдейла. Оттуда он пошёл в «Ном Бургер».

Сначала сходите в веломагазин. Он находится в Блоссом-Хайтс, к югу от Timers &
More. Поговорите с владельцем веломагазина, который стоит на улице.

После того как вы получите конверт, возвращайтесь в административное здание и
поговорите с отцом.

Теперь вы можете выбрать велосипед. На выбор предлагается пять моделей. Вы
можете изменить его позже, но не бесплатно. Вы также можете изменить звук
звонка. Чем больше вы ездите на велосипеде, тем больше цветовых настроек вам
доступно.

Переходите к рангу B!
Одно из ключевых заданий — улучшить часы до ранга B. Поговорите с мистером
Гудсайтом в магазине Timers & More. Он скажет вам, что нужно победить трёх ёкаев
в Сан-Фантастико.

Отправляйтесь в Скрытую мастерскую на юго-западе Сан-Фантастико и поговорите с
Чаммером у входа, над головой которого развевается синий флаг.

Затем отправляйтесь в пещеру, где вы нашли Мермейдэн, и идите на северо-запад,
чтобы найти Чансина с синим флагом над головой.

Затем вернитесь к Айпо у входа в пещеру и идите оттуда на запад, чтобы найти Бен
Товера с синим флагом над головой.

После того как вы победите всех троих, вернитесь в Timers & More и поговорите с
мистером Гудсайтом.

Это шторм ёкаев?
После выполнения ключевых заданий вернитесь домой. Будет кат-сцена. После кат-
сцены выйдите на улицу.

Отправляйтесь к Брокенбрелле, которая стоит возле супермаркета Everymart. По
пути вам будут встречаться ёкаи, и если вы их коснётесь, вам придётся с ними
сразиться.

Затем следуйте за Брокенбреллой на юго-запад от Эвримарта.



После этого отправляйтесь на север, чтобы снова найти Брокенбреллу.

Затем отправляйтесь на запад, чтобы добраться до ёкая, вызвавшего тайфун.

Окуляр для глаз
Цельтесь в каждую из рук Айклона, пока они не разлетятся вдребезги. Затем
цельтесь в его оставшийся глаз.

После того как вы победите Айклона, вы подружитесь с Брокенбреллой, и глава
закончится, а начнётся следующая глава — Большая битва Йо-Кая.

Мы используем файлы cookie и другие технологии сбора данных, чтобы обеспечить наилучшее
обслуживание наших клиентов. Вы можете запросить, чтобы ваши данные не передавались третьим
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Большая битва Йо-каев
После победы над ёкаем, вызвавшим тайфун, Ховернян просит вас помочь
остановить битву ёкаев в прошлом.

Эм... Большая битва?
Отправляйтесь на станцию Харрисвилл, а затем используйте Мирадокс, чтобы
попасть в прошлое. Оттуда на поезде доберитесь до Олд-Спрингдейла. Поговорите с
Ховерньяном возле станции Олд-Спрингдейл.

Затем идите направо и подойдите к ёкаю. После этого поговорите с Тонгусом.

Затем идите на северо-запад в этом районе и войдите в туннель. После того как вы
войдёте, Смогмелла спросит, на чьей вы стороне. После того как вы сделаете выбор,
она приведёт вас на базу выбранной вами армии.

Великая битва начинается!
Поговорите с генералом. Затем подойдите к Зеркалу Стражей и поговорите с врагом,
который на него нападает. Победите этого врага. Затем снова поговорите с
генералом. После этого поговорите со Смогмеллой.

Камень на равнине Флэтпойнт
Теперь подойдите к камням противоположного цвета и поговорите с ёкаями,
стоящими перед каждым из них.

Затем попытайтесь подойти к вражескому генералу, и вас остановит барьер.
Проверьте, кто из ближайших ёкаев создаёт барьер.

Затем подойдите к Зеркалу Стража. На помощь придёт правая рука генерала — ёкай.
После этого подойдите к Зеркалу и поговорите с ёкаем, стоящим перед ним. После
победы проверьте Зеркало Стража.
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Затем отправляйтесь на вражескую базу и сохраните игру в Eyepo, прежде чем
поговорить с вражеским генералом.

Убеждая генерала
Поговорите с вражеским генералом, и вам придётся сразиться с ним.

Время Посвящения Даме
После победы вы узнаете истинную причину начала войны. И вы обнаружите ёкая,
который стоит за всем этим. На этом глава заканчивается, и начинается следующая
глава — Испытания мастера Ньяды.

Мы используем файлы cookie и другие технологии сбора данных, чтобы обеспечить наилучшее
обслуживание наших клиентов. Вы можете запросить, чтобы ваши данные не передавались третьим
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Испытания мастера Ньяды
После того как вы завершили великую битву между ёкаями в прошлом, вы встречаете
ёкая, который и стал причиной конфликта.

В поисках Мастера Ньяды
Отправляйтесь на станцию Харрисвилл в прошлом и сядьте на поезд до Олд-
Спрингдейла. К северу от станции поговорите с Рэем О'Лайт. После кат-сцены идите
на запад к бульвару Галлерия (где в настоящем находится Шопперс-Роу).

Поговорите с Натаниэлем/Кенни, который стоит посреди бульвара. В этом ролике
вы узнаете, что вам нужно отправиться на гору Миддлтон в Харрисвилле.

Вернитесь на вокзал и сядьте на поезд до Харрисвилля. Затем поговорите с Мирапо,
чтобы переместиться в Харрисвилль. Затем идите на север к горе Миддлтон.
Поговорите с мастером Ньядой.

Это штуковина
Теперь идите на север, к горе Миддлтон. Идите на север и поднимитесь по лиане,
затем поговорите с мастером Ньядой.

Испытания Ниады IV
Поговорите с мастером Ньядой, чтобы начать первое испытание. Вы перенесётесь
на рисовые поля Харрисвилля. Вы можете увидеть местоположение мастера Ньяды
на карте. Он будет бежать, даже если вы не преследуете его, так что просто
подождите, пока он добежит до вас.

Испытания Ниады V
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Идите на север, преодолейте две лианы и продолжайте идти на север, пока снова не
встретите мастера Ньяду. Поговорите с ним, и он объяснит вам следующее
испытание. Если вы готовы, поговорите с ним, чтобы начать.

Одна кошка сидит у южных ворот, другая — за колодцем, третья — за домом справа,
четвёртая — на правой стороне северного рисового поля, а пятая — на западной
стороне, за лестницей, ведущей к берегу реки. Чтобы добраться до последней, вам
нужно будет встать на небольшой цементный блок слева от заднего двора, чтобы
забраться на забор, затем пройти вдоль забора на юг, спуститься и пройти по
лестнице к берегу реки, а затем заглянуть за лестницу.

Испытания Ниады VI
Чтобы пройти финальное испытание, вам нужны часы класса А. Если ваши часы ещё
не класса А, вам нужно будет вернуться в раздел «Таймеры и не только» и пройти
тест мистера Гудсайта, чтобы улучшить часы.

После того как ваши часы будут улучшены, вернитесь в прошлое, на гору Миддлтон в
Харрисвилле, и откройте ворота ранга А.

Отправляйтесь на север, к вершине горы Миддлтон, и поговорите с Деманчером,
чтобы начать битву.

Шланг всегда пригодится
Идите на юг, чтобы вернуться в Харрисвилл, затем отправляйтесь в южную часть
локации и поговорите с Мирапо, чтобы телепортироваться на станцию. Сядьте на
поезд до Олд-Спрингдейла, затем идите на северо-запад в туннель, чтобы вернуться
на Флэтпот-Плейнс.

Когда вы прибудете на место, начнётся кат-сцена, а затем вам предстоит сразиться с
Нефери.

Кости и плоть объединяются!
После того как вы победите Нефери, начнётся кат-сцена, завершающая главу. Так
начинается следующая глава — «Возвращение к нормальной жизни»!

Мы используем файлы cookie и другие технологии сбора данных, чтобы обеспечить наилучшее
обслуживание наших клиентов. Вы можете запросить, чтобы ваши данные не передавались третьим

лицам, здесь: Не продавать мои данные.
Последнее обновление страницы: 11 февраля 2023 г.
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Испытания мастера Ньяды
После того как вы завершили великую битву между ёкаями в прошлом, вы встречаете
ёкая, который и стал причиной конфликта.

В поисках Мастера Ньяды
Отправляйтесь на станцию Харрисвилл в прошлом и сядьте на поезд до Олд-
Спрингдейла. К северу от станции поговорите с Рэем О'Лайт. После кат-сцены идите
на запад к бульвару Галлерия (где в настоящем находится Шопперс-Роу).

Поговорите с Натаниэлем/Кенни, который стоит посреди бульвара. В этом ролике
вы узнаете, что вам нужно отправиться на гору Миддлтон в Харрисвилле.

Вернитесь на вокзал и сядьте на поезд до Харрисвилля. Затем поговорите с Мирапо,
чтобы переместиться в Харрисвилль. Затем идите на север к горе Миддлтон.
Поговорите с мастером Ньядой.

Это штуковина
Теперь идите на север, к горе Миддлтон. Идите на север и поднимитесь по лиане,
затем поговорите с мастером Ньядой.

Испытания Ниады IV
Поговорите с мастером Ньядой, чтобы начать первое испытание. Вы перенесётесь
на рисовые поля Харрисвилля. Вы можете увидеть местоположение мастера Ньяды
на карте. Он будет бежать, даже если вы не преследуете его, так что просто
подождите, пока он добежит до вас.

Испытания Ниады V
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Идите на север, преодолейте две лианы и продолжайте идти на север, пока снова не
встретите мастера Ньяду. Поговорите с ним, и он объяснит вам следующее
испытание. Если вы готовы, поговорите с ним, чтобы начать.

Одна кошка сидит у южных ворот, другая — за колодцем, третья — за домом справа,
четвёртая — на правой стороне северного рисового поля, а пятая — на западной
стороне, за лестницей, ведущей к берегу реки. Чтобы добраться до последней, вам
нужно будет встать на небольшой цементный блок слева от заднего двора, чтобы
забраться на забор, затем пройти вдоль забора на юг, спуститься и пройти по
лестнице к берегу реки, а затем заглянуть за лестницу.

Испытания Ниады VI
Чтобы пройти финальное испытание, вам нужны часы класса А. Если ваши часы ещё
не класса А, вам нужно будет вернуться в раздел «Таймеры и не только» и пройти
тест мистера Гудсайта, чтобы улучшить часы.

После того как ваши часы будут улучшены, вернитесь в прошлое, на гору Миддлтон в
Харрисвилле, и откройте ворота ранга А.

Отправляйтесь на север, к вершине горы Миддлтон, и поговорите с Деманчером,
чтобы начать битву.

Шланг всегда пригодится
Идите на юг, чтобы вернуться в Харрисвилл, затем отправляйтесь в южную часть
локации и поговорите с Мирапо, чтобы телепортироваться на станцию. Сядьте на
поезд до Олд-Спрингдейла, затем идите на северо-запад в туннель, чтобы вернуться
на Флэтпот-Плейнс.

Когда вы прибудете на место, начнётся кат-сцена, а затем вам предстоит сразиться с
Нефери.

Кости и плоть объединяются!
После того как вы победите Нефери, начнётся кат-сцена, завершающая главу. Так
начинается следующая глава — «Возвращение к нормальной жизни»!

Мы используем файлы cookie и другие технологии сбора данных, чтобы обеспечить наилучшее
обслуживание наших клиентов. Вы можете запросить, чтобы ваши данные не передавались третьим

лицам, здесь: Не продавать мои данные.
Последнее обновление страницы: 11 февраля 2023 г.
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Вернуться к нормальной жизни!
После победы над приспешником Дамы Дедтайм, Нефери, вы спешите в Олд-
Спрингдейл, чтобы остановить армию Злых ёкаев.

Старый Спрингдейл в опасности!
Прежде чем отправиться в Олд-Спрингдейл, исследуйте равнину Флэтпот, чтобы
найти кое-какие предметы. Затем идите на северо-восток к туннелю, чтобы покинуть
равнину Флэтпот. После того как вы пройдёте через туннель на восток, начнётся кат-
сцена.

Остановите Дед-Клауд!
Вам предстоит сразиться со Злым Ёкаем, Скитальцем.

После этого зайдите в дом и поговорите с родителями. Затем выйдите на улицу.

Если вы будете бродить вокруг, то в конце концов Шепот скажет вам, что нужно идти
в общественный центр, который находится к северу от вашего дома. Идите туда, и
Шепот скажет вам, что нужно использовать линзу Йо-Кай. Идите налево от здания
общественного центра и используйте линзу Йо-Кай, чтобы открыть перегородку.

Проверьте доску с загадками и введите правильный ответ: Мирадокс. Затем
вызовите Мирадокса в горячей точке ёкаев и поговорите с ним, чтобы вернуться в
Олд-Спрингдейл.

Когда вы прибудете в Олд-Спрингдейл, идите налево и поговорите с Натаниэлем/
Кенни.
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Затем идите на юго-восток к Тыквенному пруду и доберитесь до небольшого острова
в центре. Поговорите со Злым ёкаем, и вы сразитесь с Неряхой. После победы вы
отключите одну из машин.

Затем идите на запад, подлечитесь у Айпо к северу от железнодорожной станции, а
потом идите на север к школе. Поговорите со Злым ёкаем рядом с машиной, и вы
сразитесь с Ункайндом.

После этого отправляйтесь на юг, к Айпо на железнодорожной станции, чтобы снова
подлечиться, а затем идите на запад и юг, к больнице Ноктюрн. Поговорите со Злым
ёкаем, чтобы сразиться с Неприятным.

После того как вы отключите три машины, отправляйтесь в Айпо к северу от
станции, чтобы сохраниться, а затем идите на юг к Металлургическому заводу. Вам
нужно будет пройти на запад мимо станции, затем на юг, а потом на восток, чтобы
попасть во внутреннюю часть Металлургического завода. Поговорите со Злым
ёкаем, чтобы сразиться с Ункином.

Остановись, Дедтайм!
Теперь идите на запад, затем проверьте ворота на юге. Идите на юг, там будет ролик.

Идите налево и поднимитесь по стене, затем поднимитесь по лестнице налево,
пройдите на юг мимо лестницы и продолжайте идти по тропинке, пока не найдёте
большой экспонат. Затем вернитесь на север и поднимитесь по лестнице слева.
Идите на север, чтобы найти предмет, затем идите на юг и спуститесь по лестнице в
конце. Идите по тропинке, а затем на восток в промышленную зону.

Здесь есть Айпо, где вы можете подлечиться и сохранить игру.

Идите на север, к фабрике. Продолжайте идти на север, и вы увидите кат-сцену.
Затем идите на север и проверьте дверь. Если вы готовы, идите на север и
поговорите с Дамой Дедтайм. Если вы не готовы, можете уйти и вернуться, когда
будете готовы.

Время Посвящения Даме
У Дамы Дедтайм нет отдельных целей, но она может призывать злых ёкаев, чтобы
они сражались вместе с ней. Она также может отнимать уровни у ваших ёкаев, что
делает их слабее.

Когда её уровень здоровья опустится примерно до половины, бой будет прерван.

После этого идите на юг, и когда Шепот задаст вопрос, скажите «Да».

Реклама · Продолжить чтение Ниже



Родственники и Джин

После ролика вы вступите в бой с Кином и Джином. Не забывайте поддерживать у
них одинаковый уровень здоровья, чередуя атаки. В противном случае, если один из
них погибнет, другой возродится.

Прежде чем вступить в бой, обязательно покормите Ховерняна, чтобы восстановить
его здоровье.

И Паллисол, и Мермедин используют свои ультимативные атаки против Кин и Джин,
поэтому не используйте их ультимативные приёмы, пока у Кин и Джин не останется
совсем мало здоровья. Тогда у вас будет шанс победить обоих за одну атаку и
завершить бой.

Снова Время Посвящения Дамы
Прежде чем отправиться на встречу с Дедтаймом, вы можете пойти на юг и
использовать Айпо, чтобы подлечиться и сохранить игру. Затем идите на север, на
фабрику, и поговорите с Дамой Дедтайм. Она использует ту же стратегию, что и
раньше. Она также может применить сультимативную атаку, которая нацелена на
всех ваших йо-каев и инспиритов в первом ряду.

После победы вы увидите кат-сцену. Идите на юг, чтобы выйти на улицу, и вы
увидите ещё одну кат-сцену.

Всё как обычно…
После этого сохранитесь в Eyepo, а затем идите на запад. Ворота в эту зону по-
прежнему закрыты, поэтому вам придётся подняться по лестнице, трубам и
стремянкам, чтобы вернуться тем же путём, которым вы пришли.



Если потребуется, обязательно подготовьтесь к следующему сражению. Вы даже
можете вернуться в настоящее время с помощью Мирадокса на севере.

Когда будете готовы, подойдите к темноте перед станцией Олд-Спрингдейл.

Дама Демона
Дама Демона очень сильна. Из её головы вылетают два синих дракона, на которых
можно нацелиться, но рекомендуется нацелиться на Демону и не менять цель. Если
у вашего ёкая есть атаки по нескольким целям, вы можете таким образом
избавиться от синих драконов.

Если Дама Демона использует приём «Похищение души», вам нужно нажать на цель
и попытаться прижать к земле парящие синие объекты, прежде чем Демона атакует
вас ими с помощью приёма «Улетающие души».

Демона обладает опасными способностями, в частности приёмом «Кража часов».
Этот приём на некоторое время лишит вас возможности очищать вдохновлённых
ёкаев. Она может вдохновлять их с помощью приёма «Хранители».

Кроме того, если вы заряжаете сультимативную атаку, Демона может использовать
сультимативный крах, чтобы отменить сультимативную атаку вашего ёкая и
зарядить свою собственную сультимативную атаку: Финал.

Демона также может украсть у вас предметы, и вы не сможете ими пользоваться в
течение некоторого времени.

Она также может использовать «Кражу атаки», которая на некоторое время лишает
вашего ёкая возможности выполнять атаки, не относящиеся к ультимативным, и
даже может использовать эти атаки против вашего ёкая.

После битвы
После того как вы победите даму Демону, обязательно посмотрите титры, потому
что после этого станут доступны новые задания, а в некоторых магазинах появятся
новые товары для покупки. Вы можете забрать шланг, который, как вы видели,
оставила мастер Ньяда возле магазина Everymart Uptown, и улучшить свои часы до
ранга S.

Мы используем файлы cookie и другие технологии сбора данных, чтобы обеспечить наилучшее
обслуживание наших клиентов. Вы можете запросить, чтобы ваши данные не передавались третьим

лицам, здесь: Не продавать мои данные.
Последнее обновление страницы: 6 сентября 2024 г.
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После игры
На этой странице перечислены действия, которые можно выполнять в Yo-Kai Watch 2
после прохождения основной игры.

Вахта ранга S
После прохождения основной игры вы можете поговорить с мистером Гудсайтом в
Timers & More, чтобы получить задание на улучшение ваших часов до ранга S.

Бесконечный Ад
Посетите Каменный дом в самой северной части Бризи-Хиллз и поговорите со всеми
там, чтобы получить ключ от хижины. Затем отправляйтесь в Блоссом-Хайтс и идите
на запад от храма Шотен, чтобы найти туннель Прайерс-Пик. В конце туннеля вы
найдёте хижину. Откройте её и спуститесь по лестнице, чтобы попасть в
Бесконечный ад. Здесь вы можете сразиться с редкими врагами и сильными
боссами.

Божественный Рай
Вы попадёте в Божественный рай после того, как победите всех боссов
Бесконечного ада. Божественный рай — ещё одно место, где можно найти редких
ёкаев.

Мы используем файлы cookie и другие технологии сбора данных, чтобы обеспечить наилучшее
обслуживание наших клиентов. Вы можете запросить, чтобы ваши данные не передавались третьим

лицам, здесь: Не продавать мои данные.
Последнее обновление страницы: 8 марта 2020 г.

FINAL FANTASY — зарегистрированная торговая марка компании Square Enix Holdings Co., Ltd.
Как партнер Amazon, я получаю доход от соответствующих покупок.
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